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“Ajustamento do programa da disciplina
de Educacéao Visual - 3° Ciclo”

O ajustamento do programa da disciplina de Educacdo Visual foi elaborado por um grupo de
trabalho em articulagdo com o Departamento de Educacdo Basica, no sentido de se propor a

melhor adequacao ao actual programa da disciplina.

A integracdo da disciplina de Educacdo Visual numa &rea de Educacgdo Artistica situa-a nos
dominios concretos da expressao Plastica e do Desenho, entendido este como uma escrita visual
de uma linguagem especifica das artes plasticas. A Educacdo Visual € uma disciplina
fundamental para a EDUCACAO global do cidadao.

N&o foi alterado o disposto na formulacdo dada aos conteldos e areas de exploracdo nele
descritos, propondo-se uma seleccdo de acordo com 0 que nos parece prioritario e significativo

para a formacéao dos alunos.



Assim, seleccionamos os contetdos de acordo com o que vem descrito no volume Il. do “Plano
de Organizacdo do Ensino-Aprendizagem”, tendo o cuidado de lhes acrescentar uma proposta de
abordagem sequencial, baseada na experiéncia de pratica lectiva e tendo presente o
desenvolvimento cognitivo dos jovens. Esta sequenciagdo € sobretudo relevante se levarmos em
consideracdo que a frequéncia da Educacédo Visual no 9° ano , de acordo com a nova
organizacédo curricular, ndo € comum a todos os alunos que terminam o Ensino Basico. Assim, o

8° ano assume-se como um ano terminal de Educacao Visual para muitos dos jovens estudantes.

A presente proposta inclui conteudos considerados essenciais, mas integra-se na visdo global
que preside a reestruturacdo curricular em curso e que define, para além do corpo central do
curriculo nacional, a importancia de as escolas e os professores gerirem de forma dinamica o

processo de ensino-aprendizagem.

Sendo assim, 0s conteudos aqui apontados como essenciais sdo uma base de trabalho para além
da qual, em cada situacdo, os professores, nas escolas, nos grupos disciplinares ou na
planificacdo para a turma, deverdo considerar outros conteldos e abordagens que 0 projecto

educativo especifico, a realidade local e 0 momento aconselham como necessarios.

Em relacdo a aprendizagens cujo contetudo tem caracter transversal ( por exemplo; Comunicacao
e Lingua Portuguesa ou Luz-Cor e Fisico-quimica) recomenda-se que a gestao de conteudos seja
feita em Conselho de Turma ou entre &reas disciplinares, de forma a garantir uma aprendizagem

optimizada dos mesmos.

Em relacdo as “areas de exploracdo” propostas deve ser dada prioridade absoluta ao
desenvolvimento das areas de Desenho, Pintura e Escultura, sendo que as restantes areas
propostas pelo programa deverdo ser geridas de acordo com as disponibilidades de tempo e

equipamento da cada escola, bem como dos projectos educativos respectivos.

Finalmente devemos salientar que o DESENHO é o exercicio basico insubstituivel de toda a
linguagem pléstica, bem como constitui uma ferramenta essencial na estruturacdo do pensamento
visual. Nessa medida, deve ser desenvolvida de forma sistematica, nomeadamente em registos

livres, registos de observacao ou na representacao rigorosa.



PROPOSTA DE AJUSTAMENTO DO PROGRAMA DE EDUCACAO VISUAL
GESTAO FLEXIVEL DO CURRICULO

EDUCACAO VISUAL

3°CICLO
ENSINO BASICO
PLANO DE ORGANIZAGAO DO ENSINO - APRENDIZAGEM

Vol. Il. N
COMUNICACAO

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS 7° | 8° | 9°
Elementos » Fazer o levantamento grafico (com lapis, esferografica,
visuais na carvao, guachos, marcadores, etc.) do seu envolvimento | X | X | X
Comunicagéao (equipamento, habitagdo, paisagem, actividades,

pessoas, etc.).

Cadigos de « Conceber e executar Bandas Desenhadas. X | X
comunicagao  Elaborar gréficos e esquemas. X | X
visual « Executar projectos de equipamento, organizacdo de

espacos, etc.,...fazendo esboco cotado, Vvistas

ortogonais, maquetas ou modelos tridimensionais.
 Conceber e executar sinalizagcdes (de servigos, de X

circulacdes, de perigos., etc.). X | X

Papel daimagem | « Reconhecer a importancia das imagens ( publicidade

na Comunicacéo comercial, social, politica, religiosa, etc. ) no
comportamento das pessoas.

» Executar e reproduzir folhetos informativos.

» Executar cartazes.

X X X
X X X




ESPACO

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS 7° | 8° | 9°
REPRESENTAC
AO DO ESPACO
Sobreposicao Representar o espaco utilizado, isoladamente ou de
Dimensao modo integrado, as sobreposicoes, variacdes de
Cor dimenséo, de cor e de claro-escuro ou as gradacoes de X | X | X
Claro-escuro nitidez.
Gradacao de
nitidez
Vistas: cubo Representar objectos pelas suas vistas no sistema
envolvente, europeu:
sistema europeu Desenhando as vistas necessarias para compreensao de
um objecto (no¢bes de contorno e de corte);
Registando as suas medidas (escalas, cotas); utilizando X | X
linguagem gréafica convencional (linhas continuas e
interrompidas, de espessuras diferentes, etc.).
Perspectiva de Conhecer sistematizacfes geomeétricas da perspectiva
observacgéo (livre de observacéo (linhas e pontos de fuga, direc¢des
e rigorosa) principais e auxiliares, divisdes proporcionais, etc.). X | X
Axonometrias Conhecer vérios sistemas de representacao X
axonometrica. X
Representar um objecto simples em perspectiva
cavaleira. X
Converter a representagcao pelas vistas numa
representacdo axonomeétrica e vice-versa.
RELACAO Registar as propor¢des e, em esquema, os movimentos. | X | X | X
HOMEM — Projectar objectos ou espacos tendo em conta a relagcdo
ESPACO homem -espaco (por exemplo: montagem de uma
exposicao, organizacado da sala de convivio, encenacéo X | X

de uma peca de teatro, etc.).




ESTRUTURA

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS 7° | 8° | 9°
ESTRUTURA/ Compreender a estrutura ndo apenas como suporte de
FORMA/ uma forma mas, também, como principio organizador X | X | X
FUNCAO dos elementos que a constituem.
Estruturas Relacionar a forma e a funcéo dos objectos com a sua X | X | X
naturais e estrutura.
Criadas pelo
homem
Ritmo de Representar a geometria das formas naturais e o seu X
crescimento ritmo de crescimento.
MODUJ_O/ Compreender os conceitos de modulo e de padréo. X
PADRAO Realizar estruturas modulares (padrdes), de suporte e X

visuais.




FORMA

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS 7° | 8° | 9°
PERCEPCAO
VISUAL DA « Compreender que a percepgao visual das formas
FORMA envolve a interaccao da luz-cor, das linhas, da textura,
do volume, da superficie, etc. (aprofundamento do 2° X | X | X
Qualidades Ciclo).
formais
Qualidades
geométricas
Qualidades
expressivas
FACTORES
QUE
DETERMINAM A
FORMA DOS
OBJECTOS
Fisicos
- Propriedades |« Conhecer as propriedades fisicas de diversos materiais
dos materiais (comportamento em esforco, reaccao aos agentes X | X
exteriores, etc.).
« Escolher os materiais a utilizar na resolucdo de X | X | X
problemas de design, em funcao das suas propriedades
fisicas..
Economicos
- Mao-de-obra |+ Compreender a importancia do factor econémico
- Materiais considerando como condicionantes do design a mao-de-
- Tempo obra, os materiais, o tempo e a conservacao. X
- Conservacéao
- Producao
artesanal e » Compreender a diferenga entre producgdes artesanal e X
producéao industrial.
industrial « Compreender as vantagens econdémicas do fabrico em X
- Pfo_duc;éo em série de elementos e de médulos.
série
- Elementos e
modulos
Funcionais
- Funcéao » Distinguir entre a fungéo principal e as subfunc¢des de
principal e um objecto (por exemplo: guarda-chuva, pega, etc.). X | X
subfuncoes * Relacionar a forma dos objectos com as medidas e os
- antropometria movimentos do homem. X | X | X
e ergonomia
Estéticos * Fundamentar a escolha de uma entre varias formas que
satisfagcam todos os factores considerados. X | XX




REPRESENTAC
AO TECNICA DE
OBJECTOS
Dupla projeccéo
ortogonal

Utilizar, na representacao técnica de objectos, a dupla
projeccao ortogonal.




LUZ-COR

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS 7° | 8° | 9°
A COR - LUZ NO | « Compreender os efeitos da cor na percepgdodomundo | X | X | X
AMBIENTE envolvente. X | X | X

» Utilizar os efeitos da cor na melhoria da qualidade do
ambiente. X | X
» Aplicar os conhecimentos adquiridos sobre a cor —
sensacao e a influencia da cor no comportamento
CONHECIMENT
oS
CIENTIFICOS
Espectro » Compreender a cor dos objectos como resultado da
luminoso absorcéo e reflexdo selectivas das ondas luminosas pela X
matéria.
Absorgéo e
reflexao
selectivas
Globo ocular
Cor/ luz = « Compreender as diferengas entre a sintese aditiva da luz
sintese aditiva e a sintese subtractiva dos pigmentos. X
Cor/ pigmento =
sintese
subtractiva
Cores priméarias |« Conhecer as cores primarias e secundarias da sintese
e secundarias da aditiva e as sinteses subtractiva. X
sintese aditiva
Cores primarias
e secundérias da
sintese
subtractiva
Cores
complementares/ | « Conhecer aplicagdes das sinteses aditivas e subtractiva. X
contrastes

Aplicagles das
sinteses aditiva e
subtractiva




CONTEUDOS

GRAVURA E | FOTOGRAFIA BANDA

IMPRESSAO | EVIDEO | DEseNHADA | ESCULTURA PINTURA DESENHO
Elementos
Visuais da
Comunicagao
Cédigos de

Comunicagéo
Visual

Papel da
Imagem na
Comunicacgéo

*

COMUNICACAO

Representagdo
do Espaco

Relacéo
homem/ espaco

*

ESPACO

Estrutura/
Forma/ Funcéo

Médulo/ Padrao

*

ESTRUTURA

Percepcédo
Visual da Forma

Factores da
forma dos
objectos

Representacdo
técnica de
objectos

*

FORMA

Conhecimentos
Cientificos

Luz-Cor na
representacao
do espaco

Aplicacbes

*

LUZ-COR




